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Uvodni slovo Bernarda Lapasseta, prezidenta IRB

Uvital jsem rozhodnuti Rady IRB z roku 2004 prfezkoumat Pravidla ragby v navaznosti

na doporuceni vysla z Konference ,,Playing of the Game®, ktera probéhla v Aucklandu

po RWC 2003. Nasledné bylo provedeno velmi mnoho prace Projektovou skupinou IRB
pro Pravidla, ktera prostudovala skupinu Experimentalnich pravidel (ELV) za pomoci mnoha
¢lenskych Unii. Této trvalé spoluprace si velmi cenim.

Nasledkem této nebyvalé prace Rada IRB nyni schvalila celosvétové testovani urcitych
Experimentalnich Variant Pravidel (ELV) na v§ech Urovnich hry od 1. srpna 2008. Toto
rozhodnuti uskutecnit celosvétové testovani predstavuje dulezity milnik pro budoucnost
ragby.

Zkous$eni bude obsahovat 13 ELV, které byly podrobeny praktickému experimentu na hiistich vybranych soutézi
na celém svété v pribéhu poslednich dvou let. Tento priivodce uvadi téchto 13 ELV.

Projektova skupina IRB pro Pravidla bude peclivé sledovat celosvétové testovani béhem nasledujicich 12 mésicl
za podpory ¢lenskych Unii. Pristi rok Rada IRB nasledné vyhodnoti vSechna ELV, ktera podstoupi testovani predtim,
nez rozhodne, zda vSechna nebo pouze néktera ELV by méla byt zapracovana do Pravidel.

Bernard Lapasset
prezident, International Rugby Board

Dulezité poznamky:
e Pravidla ragby, pokud nejsou specificky upravena ELV, z(stavaji nezménéna
e ELV jsou platna i pro Ragby 7s a Upravy U19

Souhrn experimentalnich pravidel (ELV)

Pravidlo 6 - Cinovnici utkani

1 ‘ Asistenti rozhod¢iho jsou schopni asistovat rozhod¢imu v jakémkoliv sméru podle pozadavku rozhodc¢iho.
Pravidlo 17 - Maul
2 Odstranéni podminky, ze hlava a ramena nesmi byt nize nez kycle.

3 Hraci mohou branit maul jeho stazenim dol(.

Pravidlo 19 — Aut a Autové serazeni

4 Pokud muzstvo vrati mi¢ zpét do svého obranného Uzemi 22 m a mi¢ je nasledné kopnut pfimo do autu,
tak neni zisk Uzemi.

Rychlé vhazovani z autu mize byt vhozeno rovné nebo smérem k brankové ¢are vhazujiciho muzstva.

Neni omezen pocet hracl z jakéhokoliv muzZstva, ktefi se mohou G¢astnit autového sefazeni.

Prijimajici hra¢ (mlynovka) v autovém sefazeni musi byt 2 metry od autového serazeni.

N O O

Primy souper vhazujiciho hra¢e musi stat v prostoru mezi ¢arou 5 m a pomezni ¢arou, ale musi byt 2 metry
od ¢ary 5 m.

9 Hraci v autovém serazeni mohou drzet skokana pred vhozenim mice.

10 | Zvedani hraéd v autovém sefazeni je povoleno.
Pravidlo 20 - Miyn
11 | Zavedeni ofsajdové ¢ary 5 m za nejzass$i nohou ve mlyné.

12 | Oznaceni ofsajdovych ¢ar pro mlynové spojky.

Pravidlo 22 — Brankovisté

13 | Tycka rohového praporku jiz neni dale povazovana za aut v brankovisti s vyjimkou, kdyz je mi¢ polozen
proti praporku.
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Disclaimer:

This IRB Guide to Experimental Law Variations product has been developed in the context of the Laws applying
to accident and injury prevention and medical practice in Ireland and the information and guidelines incorporated
on these matters are made available strictly on the basis that the IRB (including its operating entity IRFB Services
(Ireland) Limited and other associated entities) does not accept any liability to any person or entity for loss, cost or
damage howoever arising out of any reliance on and/or use of the information and/or guidelines contained in this
IRB Guide to Experimental Law Variations product.

Experimentalni pravidio 1 Pravidlo 6 - Cinovnici utkani

Asistenti rozhodciho jsou schopni asistovat rozhod¢imu v jakémkoliv sméru podle poZzadavku rozhodciho.

Co to znamena pro hru

Pokud je nominovan organizatorem ukani (napr.
Unii, SANZAR, ERC atd.) kvalifikovany pomezni
rozhod¢i, bude se nazyvat asistent rozhodciho
a mUze byt podle uvazeni rozhodc¢iho povéren
dalSimi odpovédnostmi.

Toto ELV je navrzeno, aby umoznilo asistentovi
rozhod¢&iho poskytnout rozhod¢imu dalsi informace
potrebné pro jeho rozhodovani.

Text pravidla
Pravidlo 6 — CINOVNICI UTKANI

Kazdé utkani je pod kontrolou ¢inovnikd utkani, ktefi se skladaji z rozhod¢iho a dvou
pomeznich rozhodc¢ich nebo asistentt rozhod¢iho. Ostatni osoby povérené
organizatorem utkani mohou byt rozhodc¢i, nahradni pomezni rozhod¢i a/nebo asistent
rozhodc¢iho, €inovnik asistujici rozhod¢imu pfi rozhodnutich pomoci technologickych
prostredki, Casoméfic, Iékar utkani, Iékari druzstev, nehrajici clenové druzstev a sbéraci
micu.

Pomezni rozhod&i mlize byt nominovan organizatorem utkani nebo U¢astnicim se druzstvem
a je odpovédny za signalizaci autu, autu v brankovisti a kopu na branku.

Asistent rozhodc¢iho midze byt nominovan organizatorem utkani a je zodpoveédny za signalizaci autu,
autu v brankovisti, kopu na branku a oznameni nebezpecné hry. Asistent rozhod¢iho poskytne
rozhod¢imu pomoc v jakékoliv odpovédnosti rozhodciho podle pokynd rozhodciho.
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Experimentalni pravidlo 2 Pravidlo 17 - Maul

Odstranéni podminky, Ze hlava a ramena nesmi

byt nize nez kycle.

Co to znamena pro hru

Nedodrzeni povinnosti hra¢d mit své hlavy a ramena
nad svymi ky¢lemi béhem maulu nebude dale

znamenat prestupek.

Toto ELV je nezbytné pro ELV 3 (viz strana 5).

Hlava a ramena jsou niZe nez kycle.

NYNEJSI PRAVIDLA:

ELV:

Text pravidla

Pravidlo 17.2 - ZAPOJENI SE DO MAULU




IRB priivodce Experimentalnimi pravidly, srpen 2008

Experimentalni pravidlo 3 Pravidlo 17 - Maul

Hraci mohou branit maul jeho staZenim dold.

Co to znamena pro hru

Branici druzstvo mdze stahnout maul na zem.

Aby toho dosahlo, musi branici hra¢ chytit soupere v maulu kdekoliv mezi rameny a kyc¢lemi a potom tohoto
hrace stahnout na zem.

Pokud se maul zhrouti na zem jakoukoliv jinou akci, je to povazovano za strhavani (boreni).

Text pravidla
Pravidlo 17.5 - USPESNY KONEC MAULU

(@) Maul skon¢i uspésné, kdyz mi¢ nebo hra¢ s mi¢em opusti maul. Maul skonci
uspéesne, kdyz je mi¢ na zemi, nebo na nebo za brankovou ¢arou.

(b) Hrac smi stahnout maul na zem pouze tak, zZe stahne jiného hrace v maulu doll
mezi rameny a kyc¢lemi.
Trest: Trestny kop

Pravidlo 17.6 - NEUSPESNY KONEC MAULU

(@) Maul konci netspésné, pokud se mi¢ stane nehratelnym, nebo maul je strzen, nebo je stazen
a miC nevyjde ven. Je nafizen mlyn.
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Experimentalni pravidio 4 Pravidlo 19 - Aut a autové serazeni

Pokud muzstvo vrati mi¢ zpét do svého obranného uzemi 22 m a mic je nasledné kopnut primo do autu,
tak nedojde k zisku uzemi.

Co to znamena pro hru

Druzstva nebudou mit dale moznost pfihrat nebo zahrat mi¢ zpét do svého obranného Uzemi 22 m a potom
kopnout pfimo do autu za ucelem ziskani uzemi.

Obrazek 1: Mi€ byl pfihran zpét do uzemi 22 m. Dvé prihravky a kop pfimo do autu. MiCe se nedotkl hra¢
soupere a nenastala skladka, ruck nebo maul. Autové sefazeni tak bude vytvoreno proti mistu, odkud hrac
mi¢ kopal.

Obrazek 2: Mi¢ byl pfihran zpét do uzemi 22 m. Nastala skladka, ruck nebo maul. Mi¢ byl potom kopnut
pfimo do autu. Autové sefazeni bude vytvoreno na misté, kde mi¢ presel do autu.

Toto ELV je vytvoreno, aby branici druzstvo neziskavalo nespravedlivou vyhodu nad utocicim druzstvem.
Podporuje to taktické kopy a dovednosti protittoku.
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Text pravidla
Pravidlo 19.1 - MISTO VHAZOVANI Z AUTU

BEZ ZISKU UZEMi

(@) Mimo vlastni 22, hra¢ kope pfimo do autu. Kdyz hra¢ kdekoliv na hraci ploSe
mimo vlastni 22 s vyjimkou trestného kopu kopne mi¢ pfimo do autu, tak neziska
Uzemi. Vhazovani je provadéno bud na ¢are proti mistu, kde hra¢ kopnul mi¢, nebo
na misté, kde mi¢ presel do autu, je-li to blize k brankové ¢are kopajiciho druzstva.

(b) Kdyz druzstvo zpusobi vraceni mi¢e do své 22. Kdyz branici hra¢ zahraje mi¢ z mista mimo 22
a mic€ se vrati do jeho 22 nebo brankovisté, aniz by se ho dotkl soupef, a potom tento hra¢ nebo
jeho spoluhra¢ kopne mi¢ pfimo do autu predtim, nez se mi¢e dotkne hra¢ soupere, nebo nastane
skladka nebo je vytvorfen maul nebo ruck, tak nenastava zisk Uzemi. Toto plati, kdyz se branici hrac¢
pohybuje zpét za ¢aru 22 m, aby proved| rychlé vhazovani a potom je mi¢ kopnut pfimo do autu.

(c) Branici druzstvo zanese mic zpét do své 22 ve mlynu nebo v autovém serazeni. Kdyz branici
druzstvo vhazuje mi¢ do mlyna nebo autu mimo svou 22 a mi¢ potom prejde do 22 vhazujiciho
druzstva, aniz by se ho dotkl hra¢ soupere, a branici hra¢ kopne mi¢ pfimo do autu predtim, nez se
mice dotkne hra¢ soupere, nebo nastane skladka nebo je vytvoren maul nebo ruck, tak nenastava
zisk uzemi.

ZISK UZEMI

(d) Hrac zanese mic do své 22. Kdyz branici hra¢ zahraje mi¢ z mista mimo 22 a mi¢ se vrati do jeho
22 nebo brankovisté a dotkne se ho hra¢ soupere, nebo nastane skladka nebo je vytvoren maul
nebo ruck, je vhazovani na misté, kde mi¢ presel do autu.

(e) Mic zanesen do 22 souperem. Kdyz je mi¢ dopraven do 22 souperem, aniz by se ho dotkl
(nebo ho drzel) hra¢ braniciho druzstva pred prechodem do 22, a mi€ je pak kopnut do autu
branicim druzstvem, je vhazovani na misté, kde mi¢ presel do autu.

() Kopy nepfimo do autu. Kdyz hra¢ kopne kdekoliv na hraci ploSe mi¢ nepfimo do autu tak,
Ze prvné dopadne do hristé, je vhazovani provedeno na misté, kde mic presel do autu.

Kdyz hra¢ kdekoliv na hraci ploSe kopne mic tak, ze se dotkne nebo je teCovan soupefem a potom leti
neprimo do autu tak, Zze nejprve dopadne do hfisté, je vhazovani provedeno na miste, kde mic presel
do autu.

Kdyz hra¢ kdekoliv na hraci plose kopne mic€ tak, ze se dotkne nebo je teCovan soupefem a potom leti
pfimo do autu, je vhazovani provedeno na ¢are proti mistu, kde se hra¢ soupere dotkl mi€¢e nebo kde
mi¢ presel do autu, je-li to blize k brankové ¢are soupere.
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Experimentalni pravidilo 5 Pravidlo 19 - Aut a autové serazeni

Rychlé vhazovani z autu mize byt vhozeno rovné nebo smérem k brankové ¢are vhazujiciho muZstva.

Co to znamena pro hru

Kdyz je provadéno rychlé vhazovani, jiz neni vice nutné, aby hra¢ vhodil mi¢ rovné podle ¢ary vhazovani.
Pokud mUze byt ziskana vyhoda vhozenim mice pfimo spoluhradi, ktery je za ¢arou vhazovani, je to mozné.
Mi¢ musi nicméné uletét 5 metr(, nez se dotkne zemé nebo jiného hrace.

Toto ELV je vytvoreno, aby byla zvySena pravdépodobnost rychlého vhazovani, které poskytne pozitivni
moznost pro vhazujici muzstvo vhodit mi¢ a bézet s nim, nez volit autové serazeni.
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Mic¢ je vhozen hré¢em smérem k jeho brankové care.

NYNEJSI PRAVIDLA:

ELV:

Text pravidla
Pravidlo 19.2 - RYCHLE VHAZOVANI

(e) Pokud pfi rychlém vhazovani hra¢ vhodi mi¢ smérem k brankové ¢are soupere
nebo mi¢ neuleti alespon 5 metrl podle nebo za ¢arou vhazovani predtim, nez se
dotkne zemé nebo nékterého hrace, pokud hra¢ vkroci do hristé, kdyz mi¢ vhazuje,
potom je rychlé vhazovani zamitnuto. Druzstvo souperfe ma volbu bud’ vhazovani
z autu na misté, kde byl u€inén pokus o rychlé vhazovani, nebo mlyn na ¢are 15 m proti tomuto
mistu. Pokud i toto druzstvo vhodi mi€ z autu nespravng, je nafizen mlyna na ¢are 15 m. Muzstvo,
které vhazovalo mi¢ z autu prvni, vklada mi¢ do mlyna.

(f) Pri rychlém vhazovani hra¢ mize vhodit mi¢ rovné podle ¢ary autu nebo smérem ke své brankové
care.
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Experimentalni pravidlo 6 Pravidlo 19 - Aut a autové serazeni

Neni omezen pocet hracu z jakéhokoliv muZstva, kteri se mohou ucastnit autového serazeni.

Co to znamena pro hru

V autovém sefazeni nevhazuijici druzstvo jiz nemusi fidit pocCet svych hracli v autovém sefazeni poctem
hracd vybranych vhazujicim druzstvem. Pokud jsou alespon dva hraci z kazdého druzstva tvorici autové
sefazeni a vSichni hraci v autovém serazeni se vejdou mezi ¢ary 5 m a 15 m, nejsou jiz dals$i omezeni poéta.

Toto ELV je vytvoreno, aby umoznilo druzstvim vétsi pfizplsobivost jejich taktiky v autovém sefazeni.

HBOEHEOD
HEHO

ﬂ Pomezni ¢ara

Vhazujici tym ma v autovém sefazeni méné hracu.

NYNEJSI PRAVIDLA:

ELV:

Text pravidla

Pravidlo 19.7 - TVORENI AUTOVEHO SERAZENI

(@) Minimum. Alespon 2 hraci z kazdého druzstva musi tvofit autové serazeni.
Druzstvo nesmi Umyslné zdrzovat a branit vytvoreni autového sefazeni.
Trest: Volny kop na 15 m

(b) Maximum. Neni Zadné omezeni po¢tu hracl kazdého druzstva Ucastnicich se autového sefazeni.
Kazdé druzstvo se mize rozhodnout, kolik hracd se zu¢astni autového sefazeni. Nejsou stanoveny
zadné podminky, aby byl pocet hrac¢l obou druzstev v autovém serazeni stejny.
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Experimentalni pravidlo 7 a 8 Pravidlo 19 - Aut a autové serazeni
Prijimajici hrdc¢ (mlynova spojka) v autovém serazeni musi byt 2 metry od autového serazeni.

Primy souper vhazujiciho hrdce musi stat v prostoru mezi ¢drou 5 m a pomezni ¢arou, ale musi byt 2 metry
od cary 5 m.

Co to znamena pro hru

Pokud se druzstvo rozhodne mit pfrijimajiciho hrace (hrace v postaveni chytit mi¢, kdyz ho hradi v autovém
sefazeni prihraji nebo odrazi), tak tento hra¢ musi byt 2 metry od autového serazeni.

Podobné branici druzstvo musi mit hrace, pfimého soupere vhazujicimu hraci a tento hra¢ musi stat 2 metry
od ¢ary 5 m.

Tyto ELV maji pomoci rozhod¢imu vytvofrit Cisty prostor zony 2 m okolo autového serazeni. Rozhod¢i bude
schopen jasné rozeznat, ktery hrac je pfijimajici a jasné uvidi pfimého soupefe vhazujiciho hraci, protoze
nebude stat v rade.
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Prijimajici a nevhazujici mlynar jsou 2 m od serazeni. Prijimajici a nevhazujici mlynar jsou 2 m od serazeni.

Text pravidla

Pravidlo 19.7 - ZAPOJENI SE DO MAULU

(e) Kde musi stat prijimajici. Prijimajici musi stat smérem ke své brankové Care
alespori 2 metry od svych spoluhracd v autovém sefazeni a mezi arou 5 m
a 15 m od pomezni Cary.
Trest: Volny kop na 15 m

() Hrac¢ mezi pomezni ¢arou a ¢arou 5 m. Nevhazujici druzstvo musi mit hrace stojiciho mezi
pomezni ¢arou a ¢arou 5 m na své strané, kdyz se tvofi autové sefazeni. Tento hra¢ musi stat
nejméné 2 metry od &ary 5 m.
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Experimentalni pravidlo 9 Pravidlo 19 - Aut a autové serazeni

Hraci v autovém sefazeni mohou drzet skokana pred vhozenim mice.

Co to znamena pro hru

Hraci jiz nemusi vice €ekat, nez vhazujici hra¢ vhodi mi¢, aby mohli chytit hrace, ktery bude skakat pro mic..

Chyceni skokana pred vhozenim mice.

NYNEJSi PRAVIDLA:

ELV:

Text pravidla

Pravidlo 19.9 - MOZNOSTI PLATNE V AUTOVEM SERAZENI

(g) Podpora pred vyskokem (pre-grip) je povolena. Hraci, ktefi zvedaji nebo
podporuji spoluhrace skakajiciho pro mi¢, mohou drzet hrace pred vyskokem
za predpokladu, ze nedrzi hrace pod Urovni Sortek zezadu a pod uUrovni stehen
zepredu.

Trest: Volny kop na 15 m

11
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Experimentalni pravidlo 10 Pravidlo 19 - Aut a autové serazeni

Zvedani hrdct v autovém serazeni je povoleno.

Co to znamena pro hru

Hraci maji moznost zvedat spoluhrace v autovém serazeni. Nicméné podporujici hra¢i musi ¢ekat
pred zvednutim svého spoluhrace, dokud mi¢ neopusti ruce vhazujiciho.

Hrac zvedany spoluhrac¢em poté, co mic opustil ruce vhazujiciho.

NYNEJSI PRAVIDLA:

ELV:

Text pravidla
Pravidlo 19.9 - MOZNOSTI PLATNE V AUTOVEM SERAZENI

(e) Zvedani (lifting) a podpora. Hrac¢i mohou pomahat spoluhraci pfi skoku pro mic¢
zvedanim nebo podporou tohoto hrace za predpokladu, ze zvedajici a/nebo
podporujici hraci nepodporuji skakajiciho spoluhrace pod urovni Sortek zezadu
a pod urovni stehen zepredu.

Trest: Volny kop na 15 m

(h) Skakani, podpora a zvedani pred vhozenim mice. Hra¢ nesmi skakat nebo byt zvedan
nebo podporovan predtim, nez mi¢ opustil opustil ruce vhazujiciho hrace.
Trest: Volny kop na 15 m
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Experimentalni pravidio 11 Pravidlo 20 - Milyn

Zavedeni ofsajdové ¢ary 5 m za posledni nohou ve mlyné.

Co to znamena pro hru

Pri mlynu musi byt obé zadni fady (vSichni hraci neti¢astnici se mlyna) 5 metri od posledni nohy ve mlyné.

Toto ELV je zpracovano, aby byl zvétSen volny prostor pro druzstvo, které vyhraje mi¢ ve mlyné. Zapojenim
vSech rojnikd ve mlynu a 10 metrli mezi fadami Gtoénikd se vytvari vyznamny prostor, ve kterém je mozné
zakladat utok.

® =
15|
| m | @ o m | @
ZADNY HRAC VE VZDALENOSTI 5 m OD MLYNA
[ [ n [ [
6 |
| | gD |
0 BEAE wn-
! ! n_n_n_n vhazuiji 1'nodr| !
(4] 5]
| | g | |
ZADNY HRAC VE VZDALENOSTI 5 m OD MLYNA
[ [ [ [
[10]
| | | @ |
| =& - ___ 1
| | @ | |

Text pravidla

Pravidlo 20.12 - OFSAJD PRI MLYNU

(9) Ofsajd hraéd mimo mlyn. Hradi, ktefi jsou mimo mlyn a ktefi nejsou mlynovymi
spojkami svého druzstva, jsou v ofsajdu, kdyz zlstanou pred svou ¢arou ofsajdu
nebo prekrodi tuto ¢aru, ktera je rovnobézna s brankovou ¢arou a je 5 metr(
za posledni nohou hrace kazdého druzstva ve mlynu.

Trest: Trestny kop na ¢are ofsajdu

13
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Experimentalni pravidlo 12
Oznaceni ofsajdovych Car pro mlynové spojky.

Co to znamena pro hru

Pravidilo 20 - Miyn

Dusledkem zavedeni ¢ary ofsajdu 5 m pfi mlynu, je nutnost nastavit ofsajdové ¢ary pouzitelné pro mlynové

Spojky.

7 = gy g S S S S

Cara ofsajdu pro zelené hrace
neucastnici se mlyna

Céra ofsajdu pro zelenou mlynovku

Cara ofsajdu pro zelenou mlynovku

Céra ofsajdu pro modré hrace
neucastnici se mlyna

Text pravidla

Pravidlo 20.12 — OFSAJD PRI MLYNU

(d) Milynova spojka, jejiz muzstvo nema mic v drzeni, se nesmi pohybovat na opa¢nou
stranu mlyna a prekracovat ¢aru ofsajdu. Pro tuto mlynovou spojku plati ¢ara
ofsajdu probihajici posledni nohou hrace jeho druzstva ve mlyné.

Trest: Trestny kop

Priklad a

Mlynova spojka nevyhravajici mi¢ mize
nasledovat mi¢. Mlynova spojka musi
stat za miCem, ktery tvofi ¢aru ofsajdu.

Priklad b

Mlynova spojka nevyhravajici mi¢ se
mUzZe také presunout na ¢aru ofsajdu
posledni nohy ve mlyné. Nesmi se ale
vzdalit od mlyna a nesmi tuto ¢aru
ofsajdu prekrocit. Mlynova spojka
nevyhravajici mi¢ se mize pohybovat
mezi postavenim a a b.

Priklad c

Mlynova spojka nevyhravajici mi¢ se
rozhodne vratit na nebo za ofsajdovou
¢aru 5 m od posledni nohy svého
spoluhrace. Ale pokud tam jednou je,
musi zUstat za ¢arou ofsajdu, dokud
neni konec mlynu.

(e) Mlynova spojka, jejiz muzstvo nema mic¢ v drzeni, se nesmi pohybovat pry¢ od mlyna a potom
zlstat pred ¢arou ofsajdu. Pro tuto mlynovou spojku plati ¢ara ofsajdu probihajici posledni nohou

hrace jeho druzstva ve mlyné.
Trest: Trestny kop
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Experimentalni pravidilo 13 Pravidlo 22 - Brankovisté

Tycka rohoveého praporku jiz neni ddle povazovana za aut v brankovisti s vyjimkou, kdyz je mi¢ polozen
proti praporku.

Co to znamena pro hru

Polozeni pétky bude uznano, pokud se hra¢ nesouci mi¢
dotkne tyCky rohového praporku predtim, nez mic
polozi, pokud nebyl jinak v autu.

Polozeni pétky bude nadale zamitnuto, pokud je mi¢
polozen proti tycce rohového praporku.

Pokud mi¢ zasahne ty&ku rohového praporku a odrazi
se zpét na hraci plochu, hra pokracuje.

Toto ELV je vytvoreno k vyvarovani se neuznani polozeni
pétky pouze proto, ze se hra¢ dotkl tycky rohoveho
praporku. Zaroven slouzi ke zjednoduseni pozice PR,
Dotyk hréce s tyCkou praporku ped poloZenim pétky. ktery jiz nebude muset sledovat, zda se hra¢ dotkl tycky
rohového praporku pred polozenim mice.

NYNEJSi PRAVIDLA:

ELV:

Text pravidla

Pravidlo 22.12 — MiC NEBO HRAC DOTKNUVSI SE PRAPORKU NEBO TYCKY
PRAPORKU

Pokud se mi¢ nebo hra¢ nesouci mi¢ dotkne praporku nebo tycky (rohového) praporku
na spojnici ¢ary autu vedle brankovisté a brankové ¢ary nebo na spojnici ¢ary autu

vedle brankovisté a koncové ¢ary, aniz by byl jinak v autu nebo v autu vedle brankoviste,
mi¢ neni mimo hru, dokud neni prvné polozen proti ty¢ce rohového praporku.

Disclaimer:

This IRB Guide to Experimental Law Variations product has been developed in the context of the Laws applying
to accident and injury prevention and medical practice in Ireland and the information and guidelines incorporated

on these matters are made available strictly on the basis that the IRB (including its operating entity IRFB Services
(Ireland) Limited and other associated entities) does not accept any liability to any person or entity for loss, cost or
damage howoever arising out of any reliance on and/or use of the information and/or guidelines contained in this
IRB Guide to Experimental Law Variations product.
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